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Inledning

rt_xtt ar ett verktyg for operators-kommunikation, underhall och felsokning. Xtt innehéller bl a féljande
komponenter:

B Operators-fonster. Ett fonster med de senaste larmen och snabbknappar for t ex bilder.

B Processgrafik. Processgrafik ritas i Ge-editorn och &ppnas i xtt fran operatorsfonstret eller fran
kommando-raden.

Larmlista och héndelselista.

Navigator. Med runtime-navigatoren kan man titta i databasen och navigera i menyer och hjalp-filer.
Trace. Felsokning i plc-programmet.

Kommando-tolk. I xtt finns en kommandorad fran vilken man kan exekvera en mangd kommandon.
Script-hanterare. Man kan skriva script i ett c-liknande script-sprak.

System-bilder. Det finns ett antal bilder som visar information om néthanterare, plc-tradar mm.
Objektsbilder. For vissa klasser finns objektsbilder (t ex PID, Av). For anvandar-klasser kan objekts-
bilder ritas i Ge-editorn.

Trend-kurvor. Visning av innehallet i trend-objekt.

Logging. Attribut i databasen kan loggas pa fil och visas i kurvform.

Java-bilder. Man kan gora bilder i java (i t ex JBulider) och 6ppna dessa fran xtt.
Behorighetskontroll.

Funktionstangentbord. Funktions-tangenter kan programmeras for att 6ppna bilder och exekvera
kommandon.

Hjalp. Xtt kan visa dokumentation om xtt-funktioner och proview-klasser. Det gér dven att skriva
hjalp-texter om projektet, process-bilder, plc-program och larm.

Xtt kan startas i operatérs-mod eller i underhalls-mod. I operatdrs-mod visas ett operatorsfonster med bl
a larmtexter och snabb-knappar. I underhalls-mod visas runtime-navigatoren.



Operators-fonster

Operatorsfonstret ar det fonster som operatéren anvander for att 6ppna process-bilder, larm-fonster mm.

Okvitterade larm

Till vanster i operatdrsfonstret visas senaste okvitterade larm. I Gvre delen visas A-larm med rod-
makering. Genom att d4ndra pa fonster-storleken kan man se mellan 2 och 5 A-larm. Hér finns dven en
knapp for att kvittera det senaste A-larmet och en siffra som visar antalet radande larm. I den undre
delen visas B- C- D-larm samt info-meddelanden.

B-larm &r gul-markerade, C-larm bld, D-larm violett och info-meddelanden gréna. Larmen visas i
prioritets-ordning snarare dn tids-ordning, dvs om det finns B-larm visas det senaste okvitterade B-
larmet. Endast om det inte finns nagra okvitterade B-larm visas eventuella C-larm, osv. Det finns dven
en knapp for att kvittera det visade larmet.

Knappar fér att 6ppna bas-funktioner

I mitten av operatorsfonstret finns ett antal knappar for att 6ppna vissa bas-funktioner i xtt. En del
knappar syns ej vid minimal fonsterstorlek.

B Alarmlist. Oppnar larm-fénstret som visar rddande och/eller okvitterade larm.
B Eventlist. Oppnar héndelselistan.

W Navigator. Oppnar runtime-navigatorn.

B Help. Visar hjélp-texter for projektet.

Funktions-knappar

Till hoger finns det plats for upp till 15 knappar. Dessa konfigureras med XttGraph-objekt (se nedan)
och kan anvéndas for att 6ppna process-bilder eller sétta signaler i databasen.



Processbilder

Processbilder visar tillstandet i en anldggning, dvs hdamtar virden fran realtids-databasen och
presenterar dessa i en bild som staplar, kurvor eller siffer-virden, eller genom att dndra farg och form pa
objekt i bilden. Operatoren ges dven mojlighet att paverka processen genom att klicka pa tryckknappar
och mata in vérden.

Oppna en processbild

En process bild kan 6ppnas pa féljande sitt:

B med en funktions-knapp i operatdrsfonstret.

med en funktions-tangent pa tangentbordet.

med xtt-kommandot ‘open graph’.

med xtt-kommandot ‘show graph’ som listar alla .pwg-filer. Genom att dubbel-klicka pa en fil i
listan kan man 6ppna bilden.

med en tryckknapp i en bild av typen ‘Command’ som innehaller kommandot ‘open graph’.
med ett meny-entry i xtt av typen ‘Command’ som innehéller kommandot ‘open graph’.

Stédnga en processbild

En processbild stings genom att man klicka med MB3 néagonstans i bilden, eller med ‘Close’ i fonstrets
meny (Alt+F4). Man kan dven stdnga en bild med ' close graph’ kommandot.

Andra i databasen

En processbild ar uppbyggd av objekt i form av fyrkanter, cirklar, ventiler, ramar osv. Pa objekten kan
man sétt olika typer av dynamik sé att de dndrar férg eller form, beroende pa vérden i databasen. Fran
vissa objekt kan man dndra vérden i databasen genom att klicka eller dra pa objekten. De objekt som
man kan klicka eller dra pd, ‘hot’-markeras nir markoren &r placerade pa dem. Det innebar att
markoren dndras till ett harkors, samt att grafiken hos objektet fordndras nagot. Vanligtvis ritas det med
ndgot tjockare linjebredd. Innan dndringen i databasen verkstalls, kontrolleras att anvandaren har
privilegier att dndra pa det har objektet.

Layout

Nér en bild 6ppnas mha kommandot ‘open graph’ kan man paverka hur mycket av bilden som visas, och
hur bilden paverkas nar man édndrar storlek pa den.

Normalt anger man vid editering av bilden hur stor del av bildarean som ska visas, genom att ange dvre
vénstra och under hogra hornet for bilden. Har man gjort detta anpassas bilden skalning sa att den alltid
visar detta omrade. Dessutom lases forhallandet mellan fonstrets hojd och bredd sa att det motsvarar
utsnittet.

Om man inte anger ett bild-utsnitt kommer inte bilden att skalas om vid &ndring av fonsterstorlek. Man
kan da 6ppna bilden med
B scroll-lister.

B ett navigations-fonster med vilket man kan scrolla och zooma.
B en meny med zoom-funktioner.

Se kommandot ‘open graph’ och kvalifierarna /scrollbar, /navigator och /menu.

Distribution

Bilderna ritas i Ge-editorn. Denna genererar en .pwg som ska kopieras till malnodens pwrp_exe.
Eventuella externa submodeller maste ocksa kopieras.



Larmlista

Larmlistan visar rddande och okvitterade larm.

Oppna larmlistan
Larmlistan kan 6ppnas
B Fran knappen ‘Alarmlist’ i operatorsfonstrets mittsektion.
B Frin meny-entryt ‘Alarm/Alarm list’ i runtimenavigatorens standardmeny.
B Med kommandot ‘show alarmlist’.

Kvittering av larm

Fran larmbilden kan senaste okvitterade larm kvitteras frdn menyn ‘Functions-Acknowlege’ eller
Ctrl+K.

Kbvittering kan &ven ske fran operatorsfonstrets kvittens-knappar, och med kommandot ‘alarm
acknowlege’. Kommandot kan t ex laggas ut pa funktions-tangenter.

Larm raden
P4 en rad i larmfonstret visas ett rddande och/eller okvitterat larm.

I borjan pa raden finns en fargmarkering och en bokstav som markerar larmets prioritet. A-larm
markeras med rott, B-larm med gult. C-larm och D-larm markeras enbart med bokstav och Info-
meddelanden med gront utan bokstav. Dérefter f6ljer tva symboler, en klocka som markerar att larmet &r
okvitterat, samt ett utropstecket i en varnings-triangel som markerar att larmet &dr radande. Efter detta
foljer tiden, larmtexten samt larm-namnet. Larm-namnet &r vanligtvis objektet som ger upphov till
larmet. Man kan vélja i menyn om man vill délja larmtexten eller larm-namnet.

Meny
File/Close Stanger larmfonstret.
Functions/Acknowlege Kvitterar senaste okvitterade larm.
Functions/Open Plc Oppnar trace for larm-objektet. Detta kriver att larm-objektet

ar ett plc-objekt.
Functions/Display objekt in navigator | Visar larm-objektet i runtime-navigatorn.

View/Zoom in Zoomar in.

View/Zoom out Zoomar ut.

View/Zoom reset Aterstller till ursprunglig zoom-faktor.

View/Display hundredth Visar hundradels sekund i larm-tiden.

View/Hide event name Doljer larm-namnet.

View/Hide event text Déljer larm-texten.

Help/Alarmlist Visar hjdlptext om larmlist-fonstret.

Help/Help on selected event Visar hjélptext for utvalt larm. Detta kréver att det Dsup eller

Asup-objektet for larmet finns som ett &mne (topic) i projektets
xtt-hjélpfil.

Konfigurering

I user-objektet konfigurerar man en del saker som hor till larm-listan: MaxNoOfAlarms och SelectList.
Vilket user-objekt som xtt ldser beror pa i vilken mod xtt startas. I operatérs-mod kopplas OpPlace-
objektet till ett User-objekt via OpNumber-attributet. I underhalls-mod anvénds det User-objekt som
finns angivet i RttConfig-objektet.



Handelselista

Hindelselistan visar larm och hidndelser. Handelser kan vara nér ett larm blir rddande, nir det kvitteras
och nér det upphor att vara rddande. Via Dsup och Asup-objekt kan man dven skicka hdndelser som
enbart visas i hindelselistan och inte i larmlistan.

Oppna hédndelselistan

Héndelselistan kan éppnas

B Fran knappen ‘Eventlist’ i operatorsfonstrets mittsektion.

B Fran meny-entryt ‘Alarm/Event list’ i runtimenavigatorens standardmeny.
B Med kommandot ‘show eventlist’.

Héandelse raden

Héandelseraden &r ganska lik larm-raden i larmlistan. Markering av prioritet, tid, text och namn &r
densamma. Skillnaden ligger i att det finns tre olika typer av hdndelser, nar ett larm gar till, nar det
kvitteras och nar larmtillstandet férsvinner. Detta markeras med olika symboler, ett utropstecken nar
larmet gar till, en bock for kvittens och ett korsat utropstecken nér larmtillstédndet upphor.

Menu
Funktionen hos menyn dr densamma som for larmlistan.



Runtime navigatoren

Med runtime navigatdren navigerar man i en tradstruktur bestdende av mappar och 16v.
Man kan navigera med musen eller med tangentbordet. Ur ergonomisk synvinkel &r tangentbordet att
foredra.

Navigera med tangentbordet

Hér anvander man framfor allt piltangenterna for att navigera.

Med ‘Upp’ och ‘Ner’ véljer man ut en map eller ett 16v. Mappen éppnas med ‘Pil-hdger’ och stdngs med
‘Pil-vénster’. For att stinga en mapp kan man antingen vélja ut den dppna mappen, eller vélja ut ett
stdngt barn, under mappen.

Ett objekt i realtidsdatabasen 6ppnar man med ‘Shift Pil-hger’, dvs man trycker forst pa Shift-
tangenten och haller den nedtryck medan man trycker pa ‘Pil-h6ger’. Om man har satt ‘advanced user’ i
setup’en racker det med att trycka pa ‘Pil-h6ger’ for att 6ppna objektet, om att objektet inte har nagra
barn.

Om man har satt ‘advanced user’ kan man &ven dndra vérdet pd attribut med ‘Pil-hoger’. Detta har da
samma funktion som ‘Change value’ i menyn.

Navigera med musen

Vilj ut en hieraki genom att klicka pa texten.

Oppna/sting en map genom att klicka p& mappen eller dubbelklicka pa texten till héger om mappen.
Oppna ett objekt genom att klicka pA mappen/lévet med Shift MB1, eller dubbelklicka pa texten med
Shift MB1.



Trace

Trace anvands for att felsoka i plc-program.
Med trace kan man titta pa koden i ett plc-program och se status for olika plc-objekt.

Oppna trace

Trace dppnas genom att valja ut ett PlcPgm objekt i runtime-navigatéren och aktivera ‘Open Plc’ i
menyn. Ett visst PlcPgm-objekt hittar man genom att navigera i databasen, i menyentry’t
System//PlcPgm i xtt standard-meny som listar alla plc-program, eller med kommandot ‘show plcpgm’.
Man kan dven 6ppna trace med kommandot ‘open trace’.

Trace-fonstret

Nar man har 6ppnat trace for ett PlIcPgm-objekt far man upp ett huvud-fénster med plc-koden, och ett
navigations-fonster. Plc-koden kan vara ganska omfattande, vilket gor att man inte kan titta pa all kod
pd en gang i huvudfonstret. Med hjélp av navigations-fonstret kan man zooma in den del av koden man
ar intresserad av. Den del av koden som visas i huvudfonstret visas som en fyrkant i navigations-
fonstret, och denna kan man flytta pd genom att dra med MBI, eller dndra storlek med MB2.

Det finns tre olika moder i trace-fonstret: view, trace och simulate.

View
I view-mode visas plc-koden. Vissa plc-objekt innehaller under-fonster med plc-kod. Dessa 6ppnas med
Shift/DubbelKlick/MBI1.

Trace

I trace-mode kopplas logiska plc-objekt till aktuella vdrden i databasen. Om vérdet &r 1 rod-markeras
objektet. For analoga objekt och lite mer komplexa logiska objekt finns det inte nagot sjalvklart attribut
som kan kopplas till réd-markeringen. Dem kan man koppla sk analysobjekt till. Genom att dra med
MB?2 fran ett utgang pa ett objekt, sedan sldppa MB2 pa nagot fritt utrymme i fonstret, skapas ett analys-
objekt som visar vérdet pa utgangen. En uppséttning analys-objekt kan sparas genom att aktivera
File/SaveTrace i menyn och éaterskapas vid ett senare tillfdlle med File/RestoreTrace.

Simulate

Simulate-mod kan anvéndas vid simulering av ett PlcPgm. Forutom de funktioner som finns i trace-mod
kan man &ven sdtta varden pa logiska plc-objekt med Shift/Ctrl/DubbelKlick MB1. Simulate-mod kraver
att anvandaren har privilegierna System eller RtWrite.

Menu
. |
File/Close Stanger fonstret.
File/SaveTrace Sparar samtliga analys-objekt i fonstret.
File/RestoreTrace Aterskapar tidigare sparade analys-objekt.
Functions/Display object in navigator [ Visar utvalt plc-objekt i runtime-navigatdren.
Functions/Collect insert Lagger in objektet i runtime-navigatérens samlingsbild (det
attribut som objektet kopplats till i databasen).
View/Zoom in Zoomar in.
View/Zoom out Zoomar ut.
View/Zoom reset Aterstéller till ursprunglig zoom-faktor.
Mode/View Visar plc-koden utan koppling till databasen.
Mode/Trace Trace-mod.
Mode/Simulate Simulerings-mod.
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Systembilder

Det finns ett antal systembilder som sammanstéller information ur databasen och pooler. Systembilderna
kan oppnas fran standard-menyn i xtt eller med ‘show’ kommandot.

System/Nethandler/Link
Bilden visar de noder aktuell nod har QCOM kontakt med.

Kolumn Beskrivning

Node Nodnamn

Os Operativsystem och hardvara for noden.

Link Status for lanken. Kan vara Up, Active, Connected eller Down.
UpCount Antal ganger lanken till noden har gatt upp.

TimeUp Senast ldnken gick upp.

System/Nethandler/Subscription Client

Visar prenumerationer som aktuell node har begért fran andra noder.

Pa forsta raden visas antalet prenumerationer pa den egna noden, pa andra noder och pd okdnda objekt.
Observera att antalet okdnda prenumerationer, om denna é&r storre dn noll ndr samtliga noder &r uppe,
indikerar att det finns prenumerationer pa objekt som inte existerar.

Kolumn Beskrivning

Subid Identitet pa prenumerationen.

Time Senaste ankomst for prenumerations-data.
Count Antal ganger data har mottagits.

Node Node som skickar data for prenumerationen.
Size Storlek i bytes pa prenumerations-data.
Attribute Attribut fér prenumerationen.

System/Nethandler/Subscription server
Visar prenumerationer som andra noder har begért fran aktuell nod.

Kolumn Beskrivning

Subid Prenumerations identitet.

Count Antal ganger data for prenumerationen har skickats.
Node Nod som data skickas till.

Size Storlek pa data byte.

Offset Offset for prenumerations-attributet i objektet.
Attribute Attribut som prenumereras pa.

System/Communication/RemNode
Visar data for all RemNode-objekt pa noden.

System/Communication/RemTrans
Visar data for alla RemTrans-objekt pa noden.

Nér man 6ppnar en remtrans kan man se transbuffrarna i form av en c-struct. Detta kréver att struct-
namnet och h-filen dér structen finns definierad ar inlagd in i remtrans-objektets StructName- resp
StructFile-attribut. Se kommandot show object /type for de begrdnsningar som géller vid
tolkning av c-structar.

System/Device
Visar data for alla kort-objekt pa noden.



System/PlcThread

Visasr data for alla plc-tradar pa noden.

System/PlcPgm
Listar alla PlcPgm pa noden.

System/Logging

Med loggningsbilden kan man logga attribut i databasen pa en fil. Loggning pa maximalt tio filer kan
goras samtidigt.

Har fo6ljer en lathund:

Samla ihop de attribut som ska loggas i xtt’s samling-bild.

Ga in i loggnings-bilden for ett ledigt entry.

Léagg in varden pa tid, loggfil och typ, om default-védrdena inte duger. Typen kan vara Cont(1) eller
Event(2). Cont innebaér att varden loggas kontinuerligt med angiven periodtid, Event innebér att
vardena loggas nar de dndrar véarde.

Klicka pa Insert for att ldgga in de attribut som valts ut i samlingsbilden.

Klicka pa Start for att starta loggningen. Nar loggingen ar startad sétts ‘Active’ till 1.

Stoppa loggingen genom att klicka pa Stop.

Titta pa loggingen genom att klicka pd ShowFile.

For ovriga parametrar se kapitlet Logging och kommandot ‘logging’.
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Klassbilder

En klassbild presenterar innehallet i ett objekt av en viss klass. Alla objekt som tillhor klassen kan visas
med klassbilden. En klassbild 6ppnas genom att men véljer ut objektet i navigatéren och aktiverar
Functions/Open object graph (Ctrl/G), eller med kommandot ‘open graph /instance’.

Klassbilder finns bl al for klasserna PID, Mode, DsTrend, PlotGroup samt for signaler och kanaler.

Behorigheten for att dndra i en klass-bild varierar mellan olika klasser. I avsnittet behdrighetskontroll
finns beskrivet vilka privilegier som krévs.

Anvandarklasser

Man kan gora klassbilder till anvdndarklasser pa foljande sétt. Skapa en Ge-bild med samma namn som
klassen, men med sma bokstaver. I kopplingar till olika attribut i bilden skriver man ‘$object’ ddr man
normal skriver ett objekts-namn, t ex $Sobject.Length##Float32. Kopiera .pwg-filen till
$pwrp_exe och 6ppna bilden fran menyn med Functions/Open object graph (Ctrl/G) eller med
kommandot ‘open graph /instance’.

Hierarkibilder

Om det finns flera hierarkier som liknar varandra kan man gora en gemensam bild fér dem. Bilden for
en hierarki 6ppnas med kommandot ’open graph/instance’ genom att skicka med hieraki-namnet som
instans.
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Trendkurvor

Det finns olika typer av trendkurvor i xtt. Har beskrivs de som konfigureras med DsTrend- och
PlotGroup-objekt.

En trendkurva visar vardet av en signal under en den senaste tiden i form av en kurva. Tidsperioden kan
variera beroende pé hur ofta nya varden lagras. Vérden for en signal lagras i ett DsTrend-objekt som har
plats for 478 vérden.

Man kan visa flera trender i samma diagram genom att kombinera ett antal DsTrend-objekt i en
PlotGroup. I ett PlotGroup-objekt finns det plats fér 20 DsTrend-objekt och hédr kan man &ven ange skal-
omraden far koordinat-axlar.

En trendkurva 6ppnas genom att vélja ut ett DsTrend-objekt eller ett PlotGroup-objekt och vilja
’Functions/Open Object Graph’ i menyn, eller med kommandot ’ open trend’.

Kurvfonstret

Kurvfonstret visar trendkurvorna i diagramform, med tiden pa x-axeln. Nutid (0) ligger ldngst till hoger
i diagrammet och kurvorna forskjuts at vénster nar nya méatvarden registreras.

Till vanster visas axlar fér skalomraden for de olika trenderna. Bakgrundfargen for en axel visar vilken
trendkurva den motsvarar i diagrammet. I Diagrammet finns horisontella linjer, och genom att klicka pa
en koordinataxel kan man fa de horisontella linerna att anpassa sig efter just denna axel. Med
dubbelklick pa en axel kan man dndra min och max-vérde for denna.

Med View/Show names (Ctrl/W) i menyn visas signalnamnet for respektive kurva. Genom att klicka i
den fargade rutan framfor namnet kan man paverka om kurvan ska déljas eller ritas ut. I diagrammet
kan maximalt 10 kurvor ritas ut at gangen, dvs max 10 kurvor kan vara markerade for att ritas
samtidigt.

Under diagrammet finns ett navigations-fonster. I detta visas trendkurvorna i hela sin utstrackning i x-
och y-led. Den del som visas i huvud-diagrammet markeras med en svart rektangel. Genom att flytta pa
rektangeln med MB1 och &dndra storlek med MB2 kan man péaverka vilket omrade som visas i huvud-
diagrammet.

Man kan &ven zooma fran menyn med View/Zoom in (Ctrl/i) resp View/Zoom out (Ctrl/o). Fran menyn
finns ocksa funktioner for att visa kurvorna som fyllda, och for att fa ljus bakgrundsfarg i diagrammet.
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Logging

Loggingsfunktionen i xtt for det mojligt att logga varden i realtids-databasen pa en fil. Detta kan
anvéandas t ex vid felsokning av snabba férlopp ddr man inte hinner se samspelet mellan olika signaler
pd annat sétt.

Starta loggingen

Xtt kan hantera upp till tio loggfiler samtidigt och i varje loggfil kan hundra parametrar loggas. En
logging hanteras fran loggingsbilden under System/Logging. Har finns tio olika entryn att valja mellan,
dér varje entry hanterar en loggfil.

Man startar en logging genom att samla ihop de parameterar som ska loggas i xtt’s samling-bild.
Dérefter gar man in i ett ledigt entry och klickar pa insert-kappen. De insamlade parametrarna kopieras
dé in i loggnings-entryt. Lagg in cykeltid och klicka pa start-kappen. Loggningen ar nu igdng och detta
markeras med en etta i Active.

Loggningen stoppas genom att klicka pa stopp-kappen. Man kan nu titta pa resultatet genom att klicka
pa ShowFile. ShowFile 6ppnar ett kurvfonster som visar loggingen i ett diagram.

Loggingen kan vara av tva typer, antingen loggas vardet av parametrarna kontinuerligt med en viss
frekvens (kontinuerlig logging), eller loggas en parameter varje gang dess varde dndras (handelsestyrd

logging).

Kontinuerlig logging

Vardet av parametrarna i entryt loggas vid varje cykel. P filen skrivs dessutom tiden sedan loggningen
startades. Filen kan visas i xtt’s kurv-fonster med *ShowFile’ eller ldsas in av tex Excel for vidare
bearbetning.

Héndelsestyrd logging

En parameter i entryt loggas om vérdet av parametern har dndrats.
Pa loggfilen skrivs tiden for andringen och det nya vardet. Denna typ av logging kan inte visas med
’ShowFile’.

Buffer

Loggingen sker forst intern i en buffer. Nar bufferten ar full toms den pa fil. Vid snabba tidskritiska
forlopp ar det lampligt att oka bufferstorleken for att undvika stérningar som kan uppsta nér bufferten
skrivs pa fil.

Lagra

Med Store/Restore funktionen kan man lagra och aterskapa uppséttningen i ett loggings-entry.

Kommandon

Loggingsfunktionen kan &ven styras med kommandot ’ 1ogging’ och ddrmed initieras med ett script.
Observera att Store-funktionen lagrar entryt i form av ett script som kan anvandas utgangspunkt for ev
modifieringar.

Villkorlig logging

I ConditionParameter kan man ange en digital parameter som styr loggingen. Logging sker enbart om
ConditionParameter’n &r true.

Attribut

Active Visar om loggingen &r startad.
Insert Kopierar parameterar fran samlingsbilden till loggings-entryt.

15



Start Startar loggningen.

Stop Stoppar loggningen.

Store Lagrar uppséttningen och parameterar i loggings-entryt.

Restore Léser in senaste lagrade uppsattning.

ShowFile Visar loggings-resultatet i kurv-diagram. Endast kontinuerlig logging kan
visas.

Time Cykeltid i ms.

File Namn pa loggfil.

Type Typ av logging. 1: kontinuerlig, 2: hdndelsestyrd.

BufferSize Storlek pa buffer i 512 bytes block.

FillBufferStop Stoppa loggingen nar buffern &r full.

ShortName Dolj hieraki-leden i namnet pa loggning-parameterarna.

ParameterX Parameterar som ska loggas.

ConditionParameter Villkors parameter. Om en parameter har angetts hér sker enbart

loggningen om parametern har vérdet 1.
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Javabilder

Bilder gjorda i JBuilder eller nagon annan java-IDE kan visas i xtt.

Oppna en javabild

Javabilder 6ppnas med kommandot ’open jgraph’ dar man skickar med namnet pa den java-klass som
ska startas.

For kunna 6ppna java-klasser startar xtt java i en subprocess. Vidare 6ppnas en QCOM-ldnk mellan xtt
och java-processen, och 6ver denna skickas information i form av xtt-kommandon. Java processen
exekverar kommandot ’open jgraph’ medan xtt exekverar ¢vriga kommandon. Om ett kommando dyker
upp i java-processen, t ex fran en tryckknapp av kommando-typ, slussas detta till xtt. Detta gor att man t
ex kan 6ppna en ge-bild fran en java-bild.

Stédnga en javabild
En javabild stdngs med Close i menyn.

Konfigurering

Java processen startas genom att i OpPlace-objektets OpWinProgram ldgga in ”jop”. Dessutom madste
man se till att klasser som ska 6ppnas finns i CLASSPATH.
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Behorighetskontroll

Varje gang xtt utfor en operation som foérdandrar nagot vérde i databasen, sker det forst en behorighets-
kontroll. Om anvéndaren har behorighet att utféra en dndring, genomfors andringen, annars refuseras
den. Behorigheten beror den akutella anvédndarens privilegier, som hdmta ifran proview’s anvandar-
databas. De privilegier som &r aktuella i runtime-miljon dr RtRead, RtWrite, System, Maintenance,
Process, Instrument, Operatorl, Operator2, ..., Operator10.

Runtimenavigatéren

For att gora forandringar fran runtimenavigatoren kravs RtWrite eller System. Detta giller dven
kommandot ’set parameter’.

Trace
For att gora dandringar fran trace i simulerings-mod kréavs RtWrite eller System.

Klassbilder

Generellt for klassbilder kravs det RtWrite eller System for att gora andringar fran dem. Det finns nagra
undantag. I ChanAi och ChanAo har dven Instrument behorighet att dndra signal-omraden, och att sdtta

en Ao i test-mod. I PID- och Mode-bilderna har Process behorighet att d&ndra forutom RtWrite och
System. I Mode-bilden kan man dessutom styra behérigheten genom att 6ppna den med kommandot
’open graph’ och anvénda /access funktionen.

Ge och java-bilder

I Ge och java-bilder kan konstruktoren i varje inmatingsfélt eller trycknapp bestimma vilka vilka
privilegier som kravs for att gora en dndring.
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Funktionstangenter

Man kan anvdnda funktionstangenterna for att snabbt ta upp bilder eller paverka objekt i databasen.

Funktionsanrop

Foljande funktioner kan anropas nér en funktionstangent trycks ner.

SetDig()

Satter ett attribut av typen Boolean. Namnet pa attributet ges som argument.

ResetDig()

Aterstiller att attribut av typen Boolean. Namnet pé attributet ges som argument.

ToggleDig()

Togglar virdet pa ett attribut av typen Boolean. Namnet pa attributet ges som argument.

Command()
Exekverar ett xtt-kommando. Kommandot ges som argument.

De flesta xtt-kommandon kan anvéndas hér, t ex kommandon for att 6ppna bilder, 6ppna larm och
héandelse-listor, kvittera larm.

Resursfil

Kopplingen till funktionerna laggs i filen Rt_xtt (OBS! case sensitive) pa inloggnings-katalogen. Detta
ar en X-windows resurs-fil och for ndrmare beskrivning av syntax se X Windows System User’s Guide. 1
resursen hotkeys lagger man kopplingen mellan tangenter och funktions-anrop.

Exempel

! Configuration of Global function keys
*hotkeys: \
<Key>F1l: Command (event ack /prio=A) \n\
<Key>F2: Command (event ack /prio=NOA) \n\
<Key>F3: Command (show alarm) \n\
<Key>F4: Command (show event) \n\
<Key>F5: Command (close all/except=nu4_oversikt) \n\
<Key>F6: Command (open graph /object=*-OpNud4d-nud_oversikt) \n\
<Key>F7: Command (open graph /object=*-OpNud4-nu4_status_trp) \n\
<Key>F8: Command (open graph /object=*-OpNud4-nu4_alla_platar) \n\
<Key>F9: Command (open graph /object=*-OpNud4-nu4_viagval) \n\
<Key>F10: SetDig(vhx-nud-pf-InTillRikt.ActualValue) \n\
<Key>F1l: SetDig(vhx-nud4-pf-EjRikt.ActualValue) \n\
<Key>F12: SetDig(vhx-nu4-pf-InMellanHdg.ActualValue) \n\
Shift<Key>F7: Command (open graph /object=*-OpNu4-nuid_sts)
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Xtt kan anvandas for att visa upp hjélp-texter, och navigera mellan olika &mnen i hjélptexterna.
Har beskrivs hur man hittar ett &mne, hur man navigerar, och hur man skriver en hjalp-fil.

Fa hjalp
Hjalp kan 6ppnas pa foljande sétt

Operatérsfoénstret
I operatorsfonstrets mitt-del finns en hjalp-knapp som visar hjélp-texter for projeket.

Meny
Help/Overview ger hjdlp om Proview och operators-miljon. Help/Projekt ger hjdlp om projektet.

Kommando

En hjélp-text 6ppnas med rtt-kommandot help. Till help skickar man med d&mnet man &r intresserad
av. Kommandot help help visar t ex hur man anviander kommandot help.

Tryckknappar i bilder

Tryckknappar i bilder kan kopplas till hjdlp-texter. Det sker mha en tryckknapp av Command-typ och
help-kommandot.

Navigera i hjalptexten

Rader som innehdller ldnkar till andra &mnen markeras med en pil. Genom att klicka pa pilen eller
dubbelklicka pa raden 6ppar man texten som lanken pekar pa.

Den &versta radan dr markerad med en vénster-pil. Genom att klicka pa den, eller dubbelklicka pa
raden, kommer man tillbaka till foregaende sida.

Man kan dven navigera med tangentbordet genom att vilja ut en link med pil-upp och pil-ner. Oppna
lanken med pil-héger och aterga med pil-vénster.

Hjalpfiler
Xtt laser hjalptexter fran hjalpfiler. For skriva hjalptexter for ett projekt skapar man filen

$pwrp_exe/xtt_help.dat.

Syntax

Hjalpfilen byggs upp med taggar, som paverkar hur hjdlptexten visas. Det finns &ven taggar for att skapa
lankar till &mnen i hjélpfilen.

<topic>
<topic> inleder ett &mne och ska skrivas pa radens forsta position. Topic-taggen ska foljas av det s6k-
ord som hjalpfunktionen ska soka efter. Alla f6ljande rader fram till </topic> taggen kommer att
visas som text for dmnet.

<topic> ’"key’
</topic>
Avslutar ett &mne. </topic> ska skrivas pa radens forsta position.

Exempel
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<topic> start engine
The engine will be started by..
</topic>

Foljande kommando visar texten for detta dmne

xtt> help start engine

<bookmark>

Ett bokmaérke &r en rad inom ett &mne som kan visas med link-taggen eller med /bookmark kvalifieraren
i help-kommandot. Bookmark-taggen ska placeras i slutet pa en rad och ska f6ljas av ett namn.

"some text’ <bookmark> ’'name’

Exempel

This is a bookmark <bookmark> first_engine

Foljande kommando kommer att visa texten for @mnet och skrolla till bokmarket

xtt> help start engine /bookmark=first_engine

<link>

<link> taggen ar en lank till ett annat hjdlp-dmne. <1ink> taggen ska placeras i slutet pa en rad. Nér
raden med ldanken aktiveras med dubbel-klick, pil-héger eller return, kommer texten for &mnet att visas.
Link-taggen ska foljas av dmnet, och kan &ven f6ljas av ett bokmaérke och hjalpfilen som innehéller
dmnet, separerade med komma-tecken. En rad som innehaller en lank kommer att markeras med en pil.

"some text’ <link> ’'topic’[,’bookmark’] [, helpfile’]

I <1ink> kan man &ven ange en URL till en .html eller .pdf fil. I sa fall startas en webldser med den
angivna URL’en. URL’en fér inte innehalla nagra av de URL-symboler som kan konfigureras i
WebBrowserConfig objektet.

Exempel

Link to first engine <link> show engine, first_engine
Link to datasheet <link> http://platon:8080/pwr/fotocell.html

<index>

<index> taggen dr en speciell lank som visar innehéllet i hjélpfilen, dvs en lista pa alla &mnen i
alfabetisk ordning.

"some text’ <index>

<h1>
<h1> taggen visar en rad som en rubrik med storre text-storlek. Taggen ska placeras i borjan pa raden.
En rubrik-rad kan inte innehalla nagra lankar.

Exempel

<hl>This is a hl header
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<h2>

<h2> taggen visar en rad som en rubrik med fet text omgiven av graa linjer. Taggen ska placeras i
borjan pa raden. En rubrik-rad kan inte innehalla nagra lénkar.

<b>

<b> taggen visar en rad med fet text. Taggen ska placeras i borjan pa raden.

Exempel

<b>This is a bold line

<t>

<t> taggen gor det mojligt att skriva kolumner. Endas tre kolumner (tva <t> taggar) tillats.

Exempel

Coll <t> Col2 <t> Col3

<include>
Includerar en annan hjalp-fil. <include> taggen ska inte placeras i ett &mne.

<include> ’filename’

<i>
<1i> skriver ut en rad utan att ta hansyn till eventuella taggar i raden. Ska placeras i bérjan pa raden.

Exempel

<topic> helpfile_example
Start and stop of engines.

Engine 1 <link> helpfile_example, bm_engine_1
Engine 2 <link> helpfile_example, bm_engine_2
Characteristics <link> helpfile_example, bm_char

<hi1>Engine 1 <bookmark> bm_engine_1
Start engine one by pressing the start button.
Stop engine one by pressing the stop button.

<h1>Engine 2 <bookmark> bm_engine_2
Start engine two by pressing the start button.
Stop engine two by pressing the stop button.

<h2>Characteristics <bookmark> bm_char
<b><t>Enginel <t>Engine2
Max speed <t> 3200 <t> 5400

Max current <t> 130 <t> 120
</topic>

Generera hjélpfil fran wb_Iload-filer
Med programmet co_convert kan man generera en xtt hjélpfil fran en wb_load-fil
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Hjalpfiler for xtt genereras med kommandot
co_convert —-xv -d S$pwrp_exe/ S$Spwrp_db/userclasses.wb_load

Kommandot genererar en hjélpfil $pwrp_exe/’volymsnamn’_xtthelp.dat som man lampligt-vis lagger en
lank till i projektets xtt-hjélpfil $pwrp_exe/xtt_help.dat:

Exempel for klassvolyman vhxn2r:

<topic> index

<b>Anvédndar klasser<link>cvolvhxn2r,"", $pwrp_exe/cvolvhxn2r_xtthelp.dat

</topic>

<include> S$pwrp_exe/cvolvhxn2r_xtthelp.dat

Generera html-filer fran hjalpfil
co_convert kan d&ven konvertera en xtt-hjélpfil till html. Detta gor att knappar i en process-bild som
anvander help-kommandot dven fungerar nar bilden tas upp pa webben. Man kan &dven ldgga en lank i
menyn till html-filerna mha ett WebLink objekt.
Kommandot

co_convert -d S$pwrp_web -t S$pwrp_exe/xtt_help.dat

konverterar filen $pwrp_exe/xtt_help.dat och alla filer som den includerar. Html-filerna ldggs pa
$pwrp_web. Kommandot exekveras av Generate web i Ge-editorn.
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Popup meny

Om man klickar med MB3 pa ett objekt 6ppnas en popup-meny. Meny-alternativen varierar beroende pa
objekts-typ och konfigurering. Hér visas exempel pa de vanligaste meny-alternativen.

Meny-alternativ Beskrivning

Graph Visar process-bild for objektet

Trend Visar trendkurva for objektet

Help Visar hjélptext for objektet

Open Object Oppnar attribut-editorn som visar virdet pé de olika attributen i objektet.
Open Plc Oppnar plc-fonstret dér objeketet férekommer.

Help Class Visar hjdlptext for klassen som objektet tillhor.

Crossreferenses Visar var objektet refereras i plc-koden.

DataSheet Visar datablad for objektet

Collect Lagger in objektet i xtt’s samlings-bild.

Konfigurering

Vissa meny-entryn i popup-menyn kréaver en viss konfigurering. For varje entry finns dels en filter-
funktion som avgor om ett entry ska visas eller ej, samt en metod som anropas nér ett entry har
aktiverats. Har beskrivs de metoder som &r generella for alla klasser. Det finns d&ven metoder som &r
dedicerade till objekt av en viss klass. Metoderna kan fungera dven pa anvandar-klasser om de
innehéller de attribut som de olika metoderna anviander (DefGraph, DefTrend, HelpTopic och
DataSheet).

Graph

Help

Trend

Oppnar en Ge-graf. Metoden letar efter attributet *DefGraph’ i objektet eller i nigot objekt som ligger
ovanfor objektet i hierarkin. DefGraph attributet ska innehalla ett XttGraph objekt som 6ppnar Ge-
grafen.

DefGraph-attributet ska vara av typen pwr_tObjid, och finns bl a i $PlantHier och signal-objekt.

Visar en xtt hjdlp-text. Metoden letar efter attributet "HelpTopic’ i objektet och visar hjalptexten for detta
amne.

HelpTopic-attributet ska vara av typen pwr_tString40 och finns bl a i $Planthier och signal-objekt.

Oppnar en trendkurva. Metoden letar efter attributet *DefTrend’ i objektet. DefTrend attributet ska
innehalla ett DsTrend eller PlotGroup objekt.

DefTrend-attributet ska vara av typen pwr_tObjid och finns bl a i $PlantHier och signal-objekt.

DataSheet

Startar en web-browser som visar att datablad for objektet. Metoden letar efter attributet *DataSheet’ och
Oppnar den URL som attributet innehaller. URL’en kan innehalla symboler definierade i ett
WebBrowserConfig-objekt.

DataSheet-attributet ska vara av typen pwr_tURL och finns bl a i $PlantHier och signal-objekt.

Help Class

Metoden fungera automatiskt for bas och systemklasser. Vill man att de ska fungera dven pa
anvandarklasser ska man genererar xtt hjalp-filer fran wb_load-filen och gora denna tillgéanglig for
help-funktionen i xtt. Se avsnittet Hjdlp.
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Open Plc
Open plc kraver att flw-filer &r distribuerade (flw-filer skapas pa $pwrp_load ndr ett plc-fonster sparas).

Crossreferences
Korsreferenser kraver att rtt-filer dr skapade och distribuerade (skapas med ’create rttfiles’ i Utilities).
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Konfigurering

Operatérsmod

En operatorsplats konfigureras med ett OpPlace-objekt och ett User-objekt. For att konfigurera process-
bilder anvands XttGraph-objekt.

Underhallsmod

I underhélls-mod konfigureras xtt med ett RttConfig-objekt, med namnet RttConfig. Objektet ska ligga
under nod-objektet.

Symbolfil

I RttConfig-objektet kan man ange en symbol-fil. Denna exekveras nar xtt startas, och man kan t ex
modifiera menyn eller definiera symboler dar.

Hér foljer nagra anvandbara kommandon.

Genvadg till en databas-hieraki

define rb9 ”show children /name=hgl-rb9”
Genvag till en ge-bild

define my_graph ”"open graph my_graph”
Skapa meny-alternativ i xtt menyn

create item /text="Maintenance”/menu/destination="DataBase”/before
create item /text="My graph”/command="open graph my_graph”/dest=Maintenance/first

Ta bort meny-alternativ ur standard-menyn

delete item /name=exit
delete item/name=system—-nethandler
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Kommandon

Kommando-tolken i xtt fungerar som en knutpunkt i xtt, eftersom det dr genom kommandon de flesta
funktioner i xtt aktiveras.

Kommandon kan matas in interaktivt fran kommandoraden som 6ppnas med Functions/Command
(Ctrl/B) i meny. Det finns en recall-funktion s att men med PilUpp och PilNer kan vélja mellan tidigare
inmatade kommandon.

Kommandon kan dven exekveras fran tryckknappar i Ge-bilder, de konfigurerbara knapparna i
operators-fonstret och fran funktionstangenter.

Kommandona finns beskrivna i Handbok for operaratorer.
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Script

Rtt-script &r ett sétt att programmera rtt-kommandon. Scripthanteraren ger dessutom mdjlighet till att
gora berdkningar, utféra vilkors-satser, loop-satser, deklarerara varibler och funktioner. Mha rtt-script
kan man bl a navigera i rtt, bygga menyer, leta efter objekt och hdamta och tilldela attribut i
realtidsdatabasen.

Ett script startas med '@' foljt av scriptfils namnet och eventuella argument. Man kan dven starta ett
script fran en menu-entry av typen command, eller frén en tryckknapp av typen command.

Exempel
pwr_rtt> @my_script

Las mer om script i Handbok for operatorer.
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Appendix A

Exempel pa loggning

Exempel pa loggning med xtt (type=EVENT).

RTT LOGGING STARTED AT 23-JUL-1992 10:58:40.14

Parameter: VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue

Parameter: VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue

Parameter: VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue

Parameter: VHX-IL-KRAN-DO_SVARIN.ActualValue

Parameter: VHX-IL-KRAN-SENAST_ORDER.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:40.15 VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:40.15 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:40.15 VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:41.54 VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:41.54 VHX-IL-KRAN-DO_SVARIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:41.94 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:44.04 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:44 .34 VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:45.44 VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:45.44 VHX-IL-KRAN-DO_SVARIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:45.94 VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:45.94 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:54.94 VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:54.94 VHX-IL-KRAN-DO_SVARIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:55.24 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:55.74 VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:56.74 VHX-IL-KRAN-DO_ORDERUT.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:56.74 VHX-IL-KRAN-DO_SVARIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:57.34 VHX-IL-KRAN-DI_ORDERIN.ActualValue
23-JUL-1992 10:58:57.84 VHX-IL-KRAN-DI_SVARUT.ActualValue
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